
WELCOME TO NEW LAS VEGAS - VERSION « EXPERTS »

Cette version reprend la version « experts » de Welcome et permet aux Architectes ayant déjà une bonne 
connaissance du jeu d’ajouter du contrôle sur le tirage des cartes Casino, tout en augmentant encore l’interaction. 
Il s’agit d’une version en draft du tirage de cartes.

Mise en place

Déroulement de la partie

y Créez une pioche unique avec toutes les cartes Casino, 
face action visible.

y Prenez 3 cartes Projet et placez-les à côté de la 
pioche de cartes Casino.
y Prenez tous une feuille ville et une feuille score, 
ainsi qu’un stylo.
y Désignez un Donneur pour la partie.
y Le Donneur distribue 3 cartes à chaque Architecte.
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y Chaque Architecte choisit 2 de ses 3 cartes : une pour 
son numéro de Casino, et une autre pour son action (on 
ne peut pas utiliser l’action et le numéro d’une seule et 
même carte).
y Les cartes choisies sont posées devant soi, puis 
utilisées (ouverture d’un casino obligatoire + action 
optionnelle) avant d’être défaussées dans une défausse 
commune à côté de la pioche de cartes Casino.
y Chaque architecte passe alors sa troisième carte 
(inutilisée) à son voisin ou sa voisine de droite, face 
action visible.
y Enfin le Donneur distribue 2 cartes Casino à chaque 
architecte en commençant par lui-même, afin de débuter 
un nouveau tour.
y S’il n’y a plus de cartes dans la pioche, le Donneur 
mélange la défausse et reconstitue une nouvelle pioche.
y Les autres règles de la version de base s’appliquent 
normalement.

x2 x2

Architecte A Architecte B

Pioche

Exemple à 2 joueurs :


